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Glosario

Titulos de Lord:  Un Noble con un Titulo Real feudal que incluye Barén o Baronesa
(feudo de 2 ciudades), Conde o Condesa (feudo de 3 ciudades) y Duque o Duquesa
(feudo de 4 ciudades). Un Lord sigue siendo un Noble.

Titulos Reales : Lores feudales, Rey, Reina y Principe de Wales.
Titulos Eclesiasticos:
Soberano: El Rey o Reina que es elegido.
Reina: Esposa del Rey.

Reina Soberana:

Principe de Wales:  Un nuevo hombre Noble que ha sido colocado en el tablero
de familia de la Reina (es su hijo) queda marcado con el marcador de Principe de Wales.
Se convertira en Rey si el Rey actual muere, o si su madre, la Reina Soberana, muere.

Familia Real:

Abadesa, Obispo y Arzobispo.

Una Reina que ha sido elegida.

El Rey, la Reina y el Principe de Wales.

Ejecutor: Un Noble que perpetra un Asesinato(10.3) .
Tropas: Incluye arqueros, soldados, caballeros y ballesteros.
Ejército:  Un Noble con tropas en la misma ciudad.

Puntos de Fuerza (PF): Cada tropa tiene un namero de PF que determina
cuantos dados de batalla de cuerpo a cuerpo lanza (7.3).

Region: Una de las seis areas de tierra designadas, y sus mares adyacentes. Una
region es considerada un feudo una vez que un Noble compra su titulo Real y se
convierte en su Lord.

Feudo: Una regién que esta gobernada por un Lord.

Ciudad independiente:
ocupada por Nobles o tropas.

Ciudad controlada: ciudad ocupada y controlada por tropas. Si es parte del
feudo de un Lord, esta controlada por el Lord aunque no esté ocupada.

Ciudad que no es parte de un feudo, y que no esta

Ciudad: cCualquier localizacion, incluyendo las que tienen Fortalezas, Ciudades
Amuralladas o Abadias.

Puntos de Victoria (PV): Se consiguen por cada Titulo Real y por presentar la
primera reliquia al Rey o a la Reina Soberana.

NUmeros romanos: Las regiones en el mapa estan numeradas con nimeros
romanos. Cuando se tire un dado para seleccionar una regién, los resultados se
corresponden con las regiones como sigue: 1=1; 11=2; IlI=3; IV=4; V=5; VI=6.
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